Tema: ObyuaBarbe mogena MalMHCKOT yyera Ha FPGA xapasepy

HactaBHUK: BpaHKko Apcuh

BellTauka MHTeAUTeHUMja je NocTana Aeo Haller CBakoAHEBHOT KMBOTa. HbeHa NpumeHa je npucyTHa y
cBMM cdepama, o4 jegHOCTaBHe npeTpare Ha Beby, AeTeKkToBake objeKaTa Ha C/iMKama, na cBe go
anauvKaunja Koje mory Aa AeTeKkTyjy aedeKkTe Ha MegUMUMHCKMM CnKama. ANropuTmMmMma MallMHCKOr
y4Y€erba, Kao ey BellTayke MHTeanreHumje, cy notpebHm nogaum us kojux he ga Hayde wabnaoHe Koju ce
nojassbyjy, a 3aTum he TM wWabnoHM 6UTK UCKopUWwheHU 3a AOHOLWEHE 3aK/byyaka U oanyka. Mogene je
HeKaga nako M 6p3o obyunTM Ja je Yak [A0BO/baH M MNEPCOHaNHM payyHap ca MPOCeYHUM
KapakTepuctMkama. Mehytum, noctoje u moaenu 3a Ynje obydaBarbe cy NoTpebHM XapABEepPCKU pecypcu
BUCOKUX NepdopMaHCH KOjU HUCY AOCTYNMHU NPOCEYHOM KOPUCHUKY. TaKBM MOAENM CE Yr/IaBHOM Besyjy
3a npobneme payyHapckor Buaa (Computer vision) n obpage npupoaHux jesmka (Natural Language
Processing). 3a obyuyaBatbe TakBMX Mogena notpebHe cy rpaduuke Kaptuue (GPU) uam Knactepwu
rpaduUKNX KapTuua, Npu Yemy je, Yak U TOM cyyajy, HeKaga noTpebHo 04BOjUTM BULLIE AaHA 33 HUXOBO
oby4yaBarbe ga 61 moaenm 6uan BasbaHu.

BeluTauka MHTENIUIEHLM]A M MALLMHCKO YYeHE CE Cada pa3Bujajy bpKe Hero WTO To Mory Aa npaTte GpUKCHe
apxuTekType Kao wto cy GPU 1 CPU. MehyTum, noctoje NpoLecopcke TeEXHOJIOMMje N napaaurme Koje
npyxajy ¢nekcubunHe apxuMTeKType Koje ce mory npunaroautv cneunduyHum npobiemuma unu
anroputmuma. Field-Programmable Gate Arrays (FPGAs) npeactas/bajy jeaaH Takas npuctyn. FPGA
npeacTaB/ba MHTENPUCAHO KOO NPOJEKTOBAHO TaKO A Ce HEeroBa YHyTpalka CTPYKTYpa MOXKe
KOH}Urypumcatu o cTpaHe Kpajrber KopucHuKa. eduHuncare yHyTpal e cTpykType FPGA KOMNoHeHTe
ce Bpww y3 nomoh HDL (engl. Hardware Description Language) je3anKka unu wemaTckux avjarpama.

Uu/b oBor macTep paga je Tectuparbe nepdopmaHcy nocrojehmx anropMtama MALIMHCKOT yyera
Kaga ce mogenun obyyasajy Ha rpadmukum Kaptuuama n FPGA xapasepy. CtyaeHT 6u Tpebano aa osnaga
HEKUM aNropUTMMMA MALLMHCKOT YYera M Aa ux npunpemu 3a obyyasaree Ha FPGA xapagepy, 6uno Ha
JIOKaHOM W/IM OKpPYKehy Yy 0b6naky. Pesyntat oBor paga Tpeba aa 6yay mogenn obyyeHn Ha FPGA,
CNpeMHM 3a NPUMEHY, Kao 1 aHanun3a u nopehere neppopmaHcK oBux mogena Ha FPGA n GPU. FPGA
xapagep Tpeba Aa NoKaxe [a M je U KONMKO OBaKaB HauyMH Kopuwherba xapABepa KOPUCTAH, KaKo 3a
TecTupame 1 passoj MoAesna, Tako U 3a anJuKaumje y npoayKumju.
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